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El programa DTecla neix fruit de la
col-laboracio entre:

=) DIVERSE

FUNDACION

La Fundacié Diverse és una organitzacio sense

anim de lucre que crea i desenvolupa projectes
socials basats en els principis d’equitat, diversitat,
pluralisme i justicia social. El nostre proposit és
facilitar a la poblacié més desafavorida oportunitats
per promoure’n 'autoconfianca i el desenvolupament
de totes les seves fortaleses, vetllant per la igualtat
d’'oportunitats i 'equitat educativa.

El Fab Lab Barcelona és un laboratori de fabricacio
digital, referent a la xarxa mundial de Fab Labs, que
va neixer el 2007 de la ma de I'Institut d’Arquitectura
Avancada de Catalunya. Situat al barri del Poblenou
de Barcelona, aquesta antiga fabrica s’ha transformat
en un centre d’investigacid, educacid i innovacié que
vol repensar la nostra manera de viure, treballar i
jugar a tot el mon.

La Identitat del
Programa DTecla
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DTecla promou la creacié d’entorns i experiéncies a través
del disseny de situacions d’aprenentatge significatives,
situant I'infant al centre com a protagonista. Creiem
fermament que el coneixement, 'apropamentiila
funcionalitat en les habilitats i competéncies integrades

i relacionades amb les arees STEAM és un dret universal
que possibilita noves oportunitats per tot I'alumnat,
afavorint el seu desenvolupament com a persones
critiques, compromeses, responsables, creatives i
preparades per adaptar-se a I'entorn i afrontar reptes

de present i futur.

Amb aquesta mirada, el Programa DTecla té com

a objectius:

Millorar la percepcié d’autoeficacia i 'apropament
de les arees STEAM en infants de contextos
socialment vulnerables, a partir de situacions
d’aprenentatge significatives i naturals en
I'entorn comunitari de l'infant.

Treballar conjuntament amb la comunitat
educativa en la programacié de seqiiéncies
didactiques i entorns STEAM.

A través del suport formatiu, I'assessorament,
la capacitacio tecnologica i la innovacio
pedagogica a docents, direccio i persones
referents, entenent el seu context i singularitat.

La Filosofia

TREBALLEM
PLEGADES PER
INCREMENTAR EL CAPITAL
STEAM DELS INFANTS
A PARTIR D'EXPERIENCIES,
CONEIXEMENTS |
ESDEVENIMENTS
DINS | FORA
L'ESCOLA
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El mén social i tecnologic que ens envolta fa palesa la
necessitat d'una educacio basada en els valors de justicia i
paritat que apropi aquestes habilitats als infants en entorns
socialment vulnerables, on la bretxa digital i tecnologica
perpetua la desigualtat social i de génere. Per assolir
aquest proposit, el Programa DTecla apropa tots els
recursos formatius, metodologics i tecnologics a comunitats
educatives d’entorns en risc d’exclusié social, en concret, a
centres d’alta i maxima complexitat en els quals s’evidencia
una manca de cultura, coneixements i recursos digitals i
tecnologics que perpetuen la desigualtat.

POSAR ELS INFANTS
EN EL CENTRE DE
L'APRENENTATGE | APROPAR
LES COMPETENCIES STEAM
DE MANERA VIVENCIAL,
MOTIVADORA | FUNCIONAL
PROMOU LA PERCEPCIO
D'AUTOEFICACIA | L'EXIT
AL LLARG DE LA VIDA.
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Estructura

DTecla s'adreca als centres

educatius d’alta i maxima complexitat,
als claustres i als infants de primaria
en risc d’exclusio social d’entorns
vulnerables que vulguin incorporar

la mirada STEAM i maker a la

seva metodologia. Implementem i
acompanyem al centre al llarg de

3 cursos:

Descoberta
i guiatge

B

Acompanyament
i consolidacié

A través dels 3 cursos d'implementacio, el Programa
DTecla s'estructura curs a curs en 5 fases d’actuacio:
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Analisi del capital STEAM: Informacio sobre

el context del centre, I'entorn sociocultural, I'accés,
'apropament i I's de la ciéncia i la tecnologia en el
dia adia de les families.

Formacio als i les docents: Acompanyament

als i les docents per a laimplementacié de situacions
d’aprenentatge maker, actives i experiencials, aixi
com formacio en I'is d’eines digitals, cientifico-
tecnologiques.

Intervencioé i acompanyament: Co-disseny i
implementacié de noves situacions amb objectius
d’aprenentatge STEAM.

Avaluacié i reflexioé: Lavaluacié continuada
i 'analisi d’indicadors per repensar i reformular
els objectius especifics de cada centre entorn
el Programa DTecla.

Reconeixement i comunicacio: La transferéencia
de coneixement a la propia comunitat educativa és
un element fonamental per a la innovacié educativa.
DTecla promou el treball en comunitat per compartir
i estendre bones practiques.
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Reconeixement
i comunicacio

O

Analisi capital
STEAM

Avaluacié i
reflexié

Formacio
docent

IMPLEMENTACIO
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Metodologia

L'APRENENTATCE DE
LES STEAM ES CONSOLIDA
DE MANERA EXPERIENCIAL
| TRANSVERSAL DINS DEL
CONTEXT I LES NECESSITATS
- ‘ REALS DELS INFANTS PER
R SEABORA FOMENTAR PERSONES
: SJ%‘ CRITIQUES | COMPROMESES.
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EXPLICA:




Evidéncies en situacions A través del Programa DTecla es pretén oferir noves situacions d’aprenentatge

d’aprenentatge immersives, actives i vivencials enfocades en 'adquisicio de les STEAM. Aquest
aprenentatge transcorre a través d'un cami d’autoconeixement que permet omplir
la motxilla dels infants, construint i configurant noves experiéncies positives,
competéncies i habilitats essencials per afrontar els reptes de futur.
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., Ens convertim en
Programacié dels s

objectius d’aprenentatge, ARG

les competéncies STEAM, n?i(ta(ilcc‘c))birllrjlzlsejrgzches
les habilitats maker i el g9 5

al sorral, despertant la
context de centre en . .
. . curiositat i motivant la
base a la diversitat de

) . formulacioé de preguntes.
l'aulaiels recursos

disponibles. I ! Impressioé 3D per a
la creacio de peces

Exemple
d’una situacio
d’aprenentatge
real al llarg
d’un trimestre

MATEMATICA, CIENCIA, _ ' COMUNICACIO
||

Com petencies: TECNOLOGICA | ENGINYERIA I LINGUISTICA

Iniciem I'estudi cientific i
sistematic de I'’Antic Egipte.
Els infants resolen preguntes
através de larecercai
observacio per ampliar i
contrastar coneixements
propis i dels altres.
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Dissenyemii
fem artefactes per
I’exposicié final. o

Els infants elaboren

explicacions i proposen

Talladora de vinil
x l per a la iconografia

solucions, mitjancant el de 'Antic !:'gipte‘+ .
guiatge dels/les docents per Plaques d'electronica
resoldre el conflicte cognitiu per a sensoritzar les

plantes de papir.

i accedir al'aprenentatge.

! Talladora de vinil per
a la personalitzacio
del diari de camp.

Compartim els
coneixements amb la
(/ comunitat educativa i

64 convidem el grup de recerca
Arqueologues per generar
reflexié i reconeixement.

PERSONAL, SOCIAL |
APRENDRE A APRENDRE
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Comunitat
DTecla

El Programa DTecla el configuren les persones i entitats d’entorns

multidisciplinars (educatiu, creatiu, artistic, cientific-tecnologic)

implicades en la transformacié del mén educatiu i el futur dels _—

infants. La voluntat i 'esséncia del programa preten aquest

objectiu a partir de I'enriquiment de diferents entorns, disciplines i Iy

persones que el puguin fer créixer. o ‘

A DTecla compartim coneixement, bones practiques, recursos,

eines i metodologia, teixint una comunitat presencial i digital: BY DIVERSE & FAB LAB BCN
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https://dtecla.voltea.co/

Per a més informacié podeu contactar amb
dtecla@fpdiverse.org

fpdiverse.org/dtecla

UN PROJECTE DE

DIVERSE

FUNDACION


https://fpdiverse.org/dtecla/

